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Intro
Pour démarrer notre travail, nous avons 
d'abord analyser les chiffres liés aux 
rencontres dans les différentes catégories et 
les différentes divisions. Nous avons retenu 
comme chiffre le nombre de match planifié, 
le nombre de match forfait et le nombre de 
match sans développement (différence de 
plus de 30 points)

Par la suite, nous avons envoyé un 
questionnaire afin de récolter les besoins et 
envies des pratiquants en matière de 
compétition

*toutes les données sont jointes aux 
catégories concernées



Répartition des 
Divisions

Pour les divisions basses (pilier rouge), 
l'objectif est d'attirer les joueurs et de les 
maintenir dans le rugby

Pour les divisions moyenne (pilier bleu), 
l'objectif est de garder les joueurs mais aussi 
de favoriser le développement de ceux-ci.

Pour les divisions hautes (pilier mauve), 
l'objectif est de viser de la performance 



Notre approche

La réforme de la compétition a été construite 
en collaboration avec notre communauté 
rugbystique. Pour garantir la prise en compte 
de différents points de vue, nous avons créé 
un groupe de travail composé de 
représentants des clubs et des divisions à 
travers le pays.

Nous avons commencé par demander aux 
joueurs, entraîneurs, membres de comités et 
autres parties prenantes ce qui, selon eux, 
fait une compétition réussie. Sur base de 
leurs retours, nous avons élaboré plusieurs 
formats de compétition et les avons partagés 
avec tous les clubs via une deuxième 
enquête.

Enfin, nous avons organisé deux réunions en 
ligne pour discuter des propositions, 
répondre aux questions et recueillir les 
derniers retours. Le modèle présenté dans ce 
document est le résultat de ce processus 
collaboratif.

Membres du groupe de travail :
- Bernard Steuve
- Christian Cornet
- Didier Vanderhaegen
- Ruben Gooskens

Réunion du groupe de travail en présentiel:
- 1 réunion en présentiel (17 février 2026)

Réunion du groupe de travail en ligne:
- 18 décembre 2026
- 13 janvier 2026
- 03 février 2026
- 05 mars 2026
- 2 avril 2026
- 23 avril 2026
- 4 mai 2026
- 9 et 11 juin 2026
- 23 juin 2026

Questionnaire envoyé:
- Pour chaque pilier, il y avait 3 questionnaires (coach, joueur, 

Board). Au total, cela fait 9 questionnaires

Meeting avec les clubs :
- 17 et 18 Juin
- 1 et 2 juillet



BENECUP Attention !!

• Pour toutes les catégories 
participantes à une compétition 
avec les Pays-Bas. Le format précis 
de ces compétitions doit encore 
être validé avec les Pays-Bas et s'il 
y a des modifications, les clubs 
seront consultés.



U14



Les Buts
À la suite de la première présentation aux 
clubs, durant laquelle, il a été indiqué 
qu'aucun changement n'avait été pris en 
compte, nous avons réfléchi à amélioration 
pour les U14

Les objectifs du groupe de travail pour cette 
catégorie étaient : 

- Limiter le nombre de matchs sans 
développement

- Favoriser l'évolution entre les divisions 
durant la saison afin de faciliter la 
transition entre les tournois de jeunes et 
le rugby à XV

Vous trouverez dans les pages suivantes les 
chiffres relatifs à l'équilibre compétitif dans 
la structure actuelle



Quelques Chiffres

Saison 2024-2025

• Lors de la première phase du championnat, nous avons recensé entre 
0 et 4% de matchs forfaits sur toutes les divisions et entre 40 et 82% 
de matchs sans développement.

• Lors de la seconde phase, nous avons constaté un nombre de matchs 
forfait entre 0 et 7% sauf en D4 et D7 qui avaient respectivement 13% 
et 19%. Pour le nombre de matchs sans développement, nous avons 
un nombre entre 37 et 63% sauf en D6, où le nombre de matchs sans 
développement était de 30%

Saison 2025-2026

• Lors de la première phase du championnat, nous avons recensé entre 
0 et 2% de matchs forfaits sur toutes les divisions et entre 40 et 54% 
de matchs sans développement.

• Lors de la seconde phase, nous avons constaté un nombre de matchs 
forfait entre 0 et 6% sauf en D5 (17%). Pour le nombre de matchs 
sans développement, nous avons un nombre entre 30 et 67% sauf en 
D3 et D4, où le nombre de matchs sans développement était de 23%



Format 2027 - 2028
- Passage de 10 équipes à 8 

équipes par division
- 3 phases de compétition durant la 

saison (7 matchs par phases)
- A la fin de chaque phase, les 2 

premiers montent de division et 
les 2 derniers descendent de 
division. Pas de 
montée/descente lors de la 
dernière phase

- Maximum 2 phases, où
une équipe se déplace plus qu'elle
ne reçoit

*Deze format zal geïmplementeerd worden in alle divisies U14



U16 – U18



Les buts
Les objectifs du groupe de travail pour cette 
catégorie étaient : 

- Limiter le nombre de matchs sans 
développement

- Limiter les trajets pour les niveaux 
inférieurs

Critères de travail à la suite du sondage : 

- Début en septembre et arrêt en fin mai

- Ne pas jouer durant les examens et les 
vacances

- Jouer entre 17 et 21 matchs sur des 
blocks de 3 à 4 matchs

Vous trouverez dans les pages suivantes les 
chiffres relatifs à l'équilibre compétitif dans 
la structure actuelle



Quelques chiffres U16
Saison 2024-2025

• Lors de la première phase du championnat, nous avons recensé entre 
0 et 14% de matchs forfaits sur toutes les divisions et entre 27 et 44% 
de matchs sans développement.

• Lors de la seconde phase, nous avons constaté un nombre de matchs 
forfait entre 3 et 7% sauf en D2 et D5 qui avaient respectivement 13% 
et 20%. Pour le nombre de matchs sans développement, nous avons 
un nombre entre 23 et 38% sauf en D1, où le nombre de matchs sans 
développement était de 9%

Saison 2025-2026

• Lors de la première phase du championnat, nous avons recensé entre 
0 et 5% de matchs forfaits sur toutes les divisions sauf en Q4 (28%) et 
entre 28 et 44% de matchs sans développement.

• Lors de la seconde phase, nous avons constaté un nombre de matchs 
forfait entre 3 et 10%. Pour le nombre de matchs sans 
développement, nous avons un nombre entre 17 et 43% sauf en D6, 
où le nombre de matchs sans développement était de 63%



Quelques chiffres U18
Saison 2024-2025

• Lors de la première phase du championnat, nous avons recensé entre 
5 et 20% de matchs forfaits sur toutes les divisions sauf en Q4 (43%) 
et entre 22 et 52% de matchs sans développement.

• Lors de la seconde phase, nous avons constaté un nombre de matchs 
forfait entre 20 et 63% sauf en D1 qui avait 6%. Pour le nombre de 
matchs sans développement, nous avons un nombre entre 7 et 20% 
sauf en D4, où le nombre de matchs sans développement était de 
37%

Saison 2025-2026

• Lors de la première phase du championnat, nous avons recensé entre 
2 et 16% de matchs forfaits sur toutes les divisions et entre 40 et 52% 
de matchs sans développement.

• Lors de la seconde phase, nous avons constaté un nombre de matchs 
forfait entre 0 et 17% sauf en D5 (49%). Pour le nombre de matchs 
sans développement, nous avons un nombre entre 23 et 40% sauf en 
D3, où le nombre de matchs sans développement était de 13%



Format 2027/2028
Phase 1

- Le top 4 de la saison précédente joue la 
Benecup contre le Top 4 des Pays-Bas

- La Q1 et la Q2 sont une compétition
nationale

- La Q3 est régionalisée avec une poule Est 
et une poule Ouest (La Belgique est 
séparée en deux de manière vertical)

- Instauration d'un nouveau calcul pour 
déterminer le classement des équipes 
en fin de saison



Format 2027/2028
Phase 2

- Plus de répartitions régionales



Ranking system



Le système de calcul 
du classement

Ranking calculation

• (Classement U14 x (U14 2ème année en Saison n-1/U16 saison n*) + 
1,2x(Classement U16 x (U16 1ère année en Saison n-1/U16 saison n*)

• *n est égale à la saison qui va débuter

• Example 1 : strong U14 – less strong U16

• (10 x (10/20))+ 1,2x(25 x (10/20)) = 20

• Example 2 : Less strong U14 – Strong U16

• (9x(22/35)) + 1,2x(3x(13/35)) = 6,99

• Pour les ententes qui ne sont pas identique entre 2 catégories, la 
moyenne de toutes les équipes participant à l'entente sera faite pour 
déterminer le classement de la saison précédente.

• Instauration du système de calcul pour toutes les qualifications 
inférieures à la Q1 (Q2, Q3 Est, Q3 Ouest) en 2027-2028 
*Instauration du système de calcul pour la Q1, lors de la saison 
2028-2029 apres evaluation

• Coefficient for U16 = 1,2

• Coefficient for U18 = 1,4

Ce système de calcul a pour but de réduire le 
nombre de match sans développement, lors 
de la première phase de la compétition, en 
venant prendre en compte la différence 
entre les générations (Ex: U14 faible mais 
U16 fort) ainsi que le nombre de joueur sur 
base des licences en fin de saison

Un bon équilibre de la compétition va 
permettre une meilleure attraction et une 
meilleure rétention des joueurs. Et il va 
également permettre un meilleur 
développement

Ce système permettra de récompenser les 
clubs investissant sur toutes les générations



U16

Aperçu de système de calcul du classement 
sur base de la saison 2025-2026



U18

Aperçu de système de calcul du classement 
sur base de la saison 2025-2026
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